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Ogdlne
Aplikacja Appartme skfada sie z czterech podstawowych ekranow, kazdy z nich daje inne

mozliwosci zarzgdzania i wizualizacji twojego inteligentnego domu.

Glosariusz

Uzytkownik - osoba uzywajgca aplikacji mobilnej i systemu smart-living Appartme.

Kafelek - element sterujgcy i prezentujgcy informacje, gtéwny
element budulcowy aplikacji Appartme.



Instalacja aplikac;ji

Aby pobra¢ aplikacje Appartme, nalezy skorzysta¢ ze sklepu natywnego dla uzywanej przez
uzytkownika platformy, Google Play dla Android, App Store dla iOS.

Aby zainstalowac¢ aplikacje uzytkownik powinien wpisa¢ “Appartme” w pole wyszukiwania i
wybrac¢ aplikacje Appartme z listy. Nastepny ekran pozwala na instalacje aplikacji po kliknieciu w
przycisk “Zainstaluj”.
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Rejestracja konta Appartme

Po wigczeniu aplikacji Appartme, pierwszy - powitalny ekran - daje uzytkownikowi mozliwosc¢
zalogowania sie lub utworzenia konta. Aby utworzy¢ nowe konto, nalezy klikng¢ w napis
“Zarejestruj sie”. Nastepny ekran umozliwia nam podanie adresu e-mail oraz hasta na ktére
zostanie zarejestrowane konto uzytkownika - po wypetnieniu powyzszych pél nalezy
zaakceptowac regulamin oraz klikng¢ przycisk “Zarejestruj sie” w celu potwierdzenia informac;ji.

Na podany adres email zostanie automatycznie wystany e-mail aktywacyjny, w ktéry nalezy
potwierdzi¢ che¢ zatozenia konta Appartme.
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Urzadzenia

Ogodlne

Ekran “Urzadzenia’ pozwala na dostep do wszystkich Urzgdzen ktére zostaty dodane przez
Uzytkownika do jego kont przypisanych do wielu ustug zwigzanych z systemem Appartme.

Po zalogowaniu sie do ustugi zewnetrznej, nowe urzadzenia pojawiajg sie na tym ekranie i
umozliwiajg zarzgdzanie nimi, aktualizacje oraz usuniecie ich z systemu. Z tego ekranu mamy
dostep do wszystkich funkcji, wszystkich urzadzen systemu i to na tym ekranie mamy
mozliwos¢ dodawania nowych urzgdzen.



Dodanie urzadzenia do systemu

Aby doda¢ nowe urzgdzenie do systemu, nalezy na ekranie “Urzadzenia” uzy¢ funkcji “Dodaj
Urzadzenie”, jesli masz juz dodane kilka urzgdzen przycisk “Dodaj Urzgdzenie” bedzie

znajdowac sie zawsze na spodzie listy.
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Nastepnie wybierz urzadzenie z listy dostepnych urzadzen i przejdz do procesu dodawania
urzgdzenia zgodnie z opisem wyswietlajgcym sie na kolejnych ekranach aplikaciji Appartme.
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Usuwanie urzgdzenia z systemu

Aby usung¢ urzgdzenie z systemu, nalezy na ekranie “Urzgdzenia” klikng¢ wybrane do
usuniecia urzgdzenie, po przejsciu na ekran szczego6téw nalezy klikngé w symbol kota
zebatego, znajdujacy sie w prawym gornym rogu ekranu.

Opcja “Usun urzgdzenie” znajduje sie na spodzie listy szczegotéw urzgdzenia, po potwierdzeniu
usuniecia - urzadzenie nie bedzie dostepne z aplikacji Appartme.
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Sterowanie urzgdzeniem

Po kliknieciu kafelka reprezentujgcego dane urzgdzenie (tj. Sensor, Relay) na ekranie urzgdzen,
zostajemy przeniesieni do widoku szczegétowego wybranego urzadzenia.

Ekran szczegotowy urzadzenia, zawiera zbiér wszystkich funkcji danego urzadzenia, w
zaleznosci od rodzaju wybranego urzadzenia ilos¢ funkcji na danym ekranie moze sie
znaczaco rézni¢ od kilku do kilkunastu kafelkow funkcji.

W systemie Appartme, znajduje sie szereg kafelkow reprezentujgcy pojedyncze funkcje
kazdego urzgdzenia, tj.
- Kafelek On/Off - umozliwiajgcy zmiane stanu urzadzenia, zazwyczaj dotyczgcy
wigczenia lub wytgczenia obwodu elektrycznego

Wiacznik
OFF ON

- Kafelek procentowy (slider) - umozliwiajgcy zmiane stanu urzadzenia ujeciu procenta,
np. Procent zastoniecia zaston.

Sterowanie

15%
- Kafelek informacyjny - prezentujgcy rézne informacje tj. Natezenie pradu, Napiecie,
Temperature czy Wilgotno$¢é

Pobor energii Pomiar natezenia Temperatura tygodniowa

2223W 9212mA 20.6°C

- Kafelek raportu - umozliwiajgcy przeglad tygodniowych, miesiecznych oraz rocznych
wskazanh danego urzadzenia, dla np. Zuzycia energii elektrycznej czy temperatury,
wiecej szczegotow w zaktadce_“Raporty”

- Kafelek terminarza - umozliwia ustawienie zdarzenia, ktére ma sie wykona¢ w danym
czasie i dniu tygodnia, dla wybranej funkcjonalnosci systemu, np. Wtyczka -> On, w
kazdy wtorek o godzinie 17:00, wiecej szczegotéw w zakladce “Terminarz”

Obwod oswietlenia, nadchodzace zdarzenie

1/7:50



Zmiana nazwy urzgdzenia

Aby zmieni¢ nazwe urzadzenia, nalezy na ekranie “Urzgdzenia” klikng¢ wybrane do zmiany
nazwy urzgdzenie, po przejsciu na ekran szczegotdéw nalezy klikng¢é w symbol kota zebatego,
znajdujgcy sie w prawym gérnym rogu ekranu.

Opcja “Zmien nazwe” znajduje sie na gorze ekrany, zaraz pod zdjeciem prezentujgcym dane
urzgdzenie.
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Raporty

Ekran raportow umozliwia przeglad wartosci danej funkcji systemu w ujeciu czasu, tj.: dnia,
tygodnia, miesigca oraz roku. To czy urzadzenie posiada funkcje raportdw, mozemy rozpoznac
po obecnosci kafli o nazwie funkcji potgczonej z “tygodniowe, miesieczne, roczne”, tj.: “Zuzycie
roczne”, “Temperatura roczna”. W gérnej czesci ekranu mamy mozliwos¢ przesuwania osi
czasu wyswietlanych raportow. Po kliknieciu w dany stupek pojawi sie nad nim doktada wartos¢
ktora reprezentuje.
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Terminarz

Funkcja terminarza umozliwia wykonanie akcji przez dane urzgdzenie o konkretnej godzinie, w
dowolnym dniu tygodnia (rowniez w dowolnej ilosci dni tygodnia). To, czy urzadzenie posiada
funkcje terminarza, mozemy rozpoznac¢ po obecnosci kafelka “Nadchodzace zdarzenia”, po jego
nacisnieciu zaprezentuje nam sie lista obecnie ustawionych zdarzen terminarza. Jesli chcemy
dodac kolejne zdarzenie, klikamy symbol “+” w prawym-gornym rogu ekranu.

1.
2.

Wybieramy czas w ktérym dana akcja ma sie wykonac¢

Okreslamy dni tygodnia w ktérych ma sie ona powtarzaé, gdzie brak wyboru oznacza
jednorazowe wydarzenie

Oznaczamy ktéra z funkcjonalnosci danego urzgdzenia ma zmieni¢ stan

Zapisujemy dane zdarzenie klikajgc w symbol “v” lub odrzucamy zmiany klikajgc w
symbol “X”.

Bedg na ekranie Zdarzen danego urzadzenia, za pomocg przetacznika znajdujgcego sie w
prawym-gornym rogu kafelka zdarzenia mozemy chwilowo wytgcza¢ dane zdarzenie, jesli
przetgcznik jest w stanie “Nieaktywny” - to wydarzenie nie zostanie wykonane!

\\\\\\\\

——) 11 14
12 15

13 16

a ma byc wykonywana, jesli nie bedzie jednorazowa

Wybierz dni w kiére wybrana funkcj

Wybierz funkcje, ktore maja sie pojawic

Zaplanuj dzialanie urzadzenia dodajac nowe zdarzenia
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Aktualizacja urzadzenia

Aby zaktualizowa¢ oprogramowanie urzgdzenia, nalezy na ekranie “Urzadzenia” klikng¢
wybrane do aktualizacji urzadzenie, po przejsciu na ekran szczegétow nalezy klikngé w symbol
kota zebatego, znajdujgcy sie w prawym goérnym rogu ekranu.

Opcja “Sprawdz aktualizacje” znajduje sie na spodzie listy szczegotéw urzadzenia, po wybraniu

tej funkcji - Uzytkownik zostanie przeprowadzony przez proces aktualizacji, zalezny od
dostawcy danego urzgdzenia.
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Pulpity

Ogodlne

Ekran “Pulpity’ pozwala na zestawienie ulubionych funkcji systemu na jednym ekranie, grupujgc
je wedtug preferencji Uzytkownika. Umozliwia np. stworzenie Pulpitu “ogrzewanie”
zawierajgcego informacje o temperaturze z wszystkich czujnikdw temperatury zainstalowanych
w domu oraz informacje o nastawach gtowic termostatycznych. Uzytkownik moze posiadac
wiele Pulpitow zobrazowanych poprzez ich etykiety znajdujgce sie na pasku Pulpitéw.
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Dodanie nowego pulpitu

Aby doda¢ nowy pulpit nalezy uzy¢ funkcji “Dodaj pulpit” z ekranu “Pulpity”, po przekierowaniu
na ekran zarzgdzania pulpitami i kliknij w przycisk “Dodaj pulpit’. Nastepnie wpisz nazwe
nowego pulpitu, po kliknieciu “Dodaj” - pulpit zostaje utworzony.

Jesli uzytkownik posiada juz wczesniej utworzone pulpity, ma mozliwo$¢ dodania nowego
pulpitu poprzez klikniecie symbolu “kota zebatego” w prawym-goérnym rogu ekranu.
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Usuniecie pulpitu

Aby usungc¢ Pulpit, uzytkownik musi klikng¢ w symbol “kota zebatego”, nastepnie klikng¢ symbol
kosza znajdujgcy sie przy wybranym kafelku Pulpitu. Po potwierdzeniu usuniecia Pulpit wraz z
jego dodanymi funkcjami, zostanie usuniety z konta.
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Dodanie funkcji do pulpitu

Aby dodac funkcje do Pulpitu, uzytkownik musi klikng¢ przycisk “Dodaj funkcje”, nastepnie
zostanie on poproszony o wybor urzadzenia ktérego funkcijg jest zainteresowany. Po przejsciu
do nastepnego ekranu, uzytkownik moze wskazac ktérg z funkcji urzgdzenia chce przypiaé do

wybranego wczes$niej Pulpitu.

Uwaga! Wskazania kafelkéw urzadzenia, na ekranie dodawania funkcji nie reprezentujg

odczytéw urzgdzenia w danej chwili.
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Zmiana nazwy pulpitu

Aby zmieni¢ nazwe pulpitu, uzytkownik musi klikng¢ w symbol “kota zebatego”, nastepnie
nacisngc¢ symbol “klucza”. Nastepny ekran pozwala na zmiane nazwy Pulpitu, po zatwierdzeniu
- hazwa pulpitu zostaje zmieniona.
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Pokoje

Ogodlne

Ekran “Pokoje’ pozwala na zorganizowanie swoich urzadzen w odniesieniu do miejsc w naszej
przestrzeni. W tatwy sposéb mozemy utworzy¢ sypialnie czy gabinet we wtasnym domu, jak i
biurko czy tazienke w miejscu pracy. Kazdy pokdj mozna oznaczy¢ grafikg pomocniczg
pozwalajgca na szybkg identyfikacje pomieszczen.
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Dodanie pokoju

Aby dodac¢ pokdj, uzytkownik uzy¢ funkcji “Dodaj Pokdj” na ekranie “Pokoje”, zostanie
przeniesiony na ekran tworzenia pokoju, gdzie ma mozliwo$¢ wyboru grafiki reprezentujgcej
dane pomieszczenie oraz nazwy tego pomieszczenia.
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Usuniecie pokoju

Aby usung¢ pokoj, uzytkownik musi przejs¢ do ekranu szczegotow pokoju (klikngé w ikone
wybranego pokoju), po czym klikngé symbol “kota zebatego”. Na nastepnym ekranie, ma
mozliwos¢ usuniecia pokoju poprzez naci$niecie “Usun pokdj” - znajdujgcego sie na spodzie
listy szczegotdéw dalszego pomieszczenia.
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Zmiana nazwy pokoju

Aby zmieni¢ nazwe pokoju, uzytkownik musi przejs¢ do ekranu szczegotow pokoju (klikngé w
ikone wybranego pokoju), po czym klikngé symbol “kota zebatego”. Na nastepnym ekranie, ma
mozliwo$¢ zmiany nazwy pokoju poprzez nacisniecie “Zmien nazwe” - znajdujgcego sie na
gorze listy szczegdtow dalszego pomieszczenia, pod grafikg prezentujacg pomieszczenie.
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Dodanie urzgdzenia do pokoju

Aby dodac¢ urzgdzenie do pokoju, nalezy przejs¢ do ekranu szczegotow Pokoju, po czym
nacisngc¢ symbol “+” (Plus) znajdujgcego sie na gérze ekranu, pod grafikg reprezentujaca
pomieszczenie. Na nastepnym ekranie uzytkownik ma mozliwos¢ wybrania urzgdzenia ktére
chcemy przypisa¢ do danego Pokoju.

Widok szczegdtowy urzgdzenia wybranego w pokoju, prezentuje nam wszystkie funkcjonalnosci
danego urzadzenia, tak jak w ekranie “Urzgdzenia”.
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Usuniecie urzgdzenia z pokoju

Aby usung¢ urzgdzenie z pokoju, uzytkownik musi przejs¢ do ekranu szczegotow pokoju

(klikng¢ w ikone wybranego pokoju), po czym klikngé symbol “kota zebatego”. Na nastepnym
ekranie, ma mozliwos¢ usuniecia urzgdzenia z pokoju poprzez nacisniecie symbolu “kosza” -
znajdujgcego sie po prawej stronie kafelka reprezentujgcego urzgadzenie.
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Konta

Ogodlne

Ekran “Konta” pozwala na przetgczanie Uzytkownika miedzy jego domami, biurami czy innymi
obiektami w ktorych zainstalowat system Appartme. Pozwala rowniez na zarzgdzanie kontami
dotgczonymi do konta gtéwnego, takimi jak partnerskie systemy smart-home czy ustugi.
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Dodanie nowego domu

Aby dodac¢ nowy Dom, uzytkownik powinien nacisngc¢ przycisk “Nowy Dom” na ekranie “Konta”,
nastepny ekran umozliwia nam wybor grafiki reprezentujgcej Dom oraz nadanie nazwy. Po
dodaniu nowego nowego Domu, znajduje sie on na ekranie Konta w sekcji Domy.
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Usuniecie domu

Aby usung¢ Dom, nalezy klikng¢ w symbol “klucza nastawnego” znajdujacy sie po prawe;j
stronie od nazwy Domu w sekcji Domy. Po przejsciu do ekranu szczegoétéw, uzytkownik ma
mozliwos$¢ usuniecia domy klikajgc napis “Usun Dom” znajdujacy sie na spodzie ekranu
szczegotow.
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Zmiana nazwy i obrazka domu

Aby zmieni¢ nazwe Domu, nalezy klikng¢ w symbol “klucza nastawnego” znajdujacy sie po
prawej stronie od nazwy Domu w sekcji Domy. Po przejsciu do ekranu szczegdtow, uzytkownik

ma mozliwos¢ zmiany nazwy domu w polu tekstowy, po zatwierdzeniu przyciskiem “Zapisz” -
nazwa Domu zostaje zmieniona.
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